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Komiksowe instrukcje obstugi

Ponizej przedstawiam koncepcje komiksowego wspomagania przekazu wiedzy technicznej z zakresu obstugi sprzetu
wojskowego. Pomyst ten sprawdzi sie przy potrzebie szybkiego przeszkolenia w obstudze sprzetu duzej liczby

poborowych o réznym poziomie manualnym i intelektualnym, bez wczesniejszego kontaktu z technikg wojskowa.

Moja inspiracja sa doéwiadczenia amerykariskie z czaséw Il Wojny Swiatowej, gdy niejako z biegu rozwijali
najpotezniejszg machine logistyczng w dziejach wojskowosci. Aby to osiggnag¢ Amerykanie stworzyli periodyk Army
Motors, ktéry w latach 50-tych ewoluowat w komiksowy miesiecznik dla zotnierzy poswiecony obstudze i konserwacji

sprzetu: PS Magazine: The Preventive Maintenance Monthly — i byt wydawany przez 73 lata! — od czerwca 1951 roku

do wrzesnia 2024 roku. O stusznosci tej koncepcji Swiadczg wielkosci naktadéw —nawet 190 000 egzemplarzy
miesiecznie, ktére byty rozsytane do jednostek wszystkich szczebli oraz szkét wojskowych. Przedruki i albumy

kompilujgce najpopularniejsze cykle ilustracji PS Magazine s3 wydawane do dzi$ na rynek kolekcjonerski.

Zapraszam do kontaktu: Maciej Dziadyk, tel. 607 969 449, e-mail mdziadyk@interia.pl

I. Cel i koncepcja ogodlna projektu: ,,Komiksowe instrukcje obstugi”

1. Celem projektu ,Komiksowe instrukcje obstugi” jest stworzenie ilustrowanego materiatu uzupetniajacego

oficjalne instrukcje obstugi sprzetu wojskowego.

2. Materiat , Komiksowych instrukcji obstugi” nie bedzie w catosci komiksem (czyli opowiescig graficzng), tylko
przewodnikiem z przystepnym tekstem, duzg iloscig ilustracji, urozmaiconym humorystycznymi komiksowymi
paskami. Dzieki wspotgraniu stow i obrazow odbiorcy bedg uruchamiac obie pétkule mézgu i tatwiej

przyswajaé materiat.

3. llustracje ,Komiksowych instrukcje obstugi” bedg wykonane w technice nasladujgcej odreczny rysunek
tuszem. Da to odbiorcom wrazenie swojskosci i zredukuje stres zwigzany z obawa przed skomplikowang
wiedzg specjalistyczng. Tak przygotowany przekaz bedzie czytelny nawet w tanich technikach drukarskich (np.

druk jednokolorowy, kopie ksero), co obnizy koszty masowego stosowania.

4. Baza ilustracji i tekstow stworzonych na potrzeby , Komiksowych instrukcji obstugi” moze by¢ wykorzystana

do stworzenia aplikacji mobilnej oraz do tworzenie wersji jezykowych na potrzeby sojusznikéw.

5. Projekt ,Komiksowe instrukcje obstugi” moze by¢ bazg wyjsciowg do platformy edukacyjnej dla wojska.
Platforma taka moze kompilowa¢ wiedze z oficjalnych instrukcji obstugi i przekazywac jg w przyjazny i
skuteczny sposdb. Dzieki temu odbiorcy ,,Komiksowych instrukcji obstugi” bedg mogli rozpoczynaé
zapoznawanie sie ze sprzetem w srodowisku czytelnych przekazow graficznych, uzupetnionych o jednakowo
zredagowane proste teksty. Uniezalezni to najtrudniejszy poczatkowy etap zapoznawania ze sprzetem od
kultury komunikacyjnej i zwyczajow edytorskich producentdw sprzetu, ktdrzy reprezentujg rézne podmioty
gospodarcze (a nawet pochodzg z réznych krajéw) i mogg miec trudnosci z wczuciem sie w percepcje

przecietnego polskiego poborowego.
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Il. Dlaczego warto?

1.

,Komiksowe instrukcje obstugi” moga by¢ uzupetnieniem oficjalnych instrukcji i znacznie przyspieszy¢

szkolenie z obstugi sprzetu.

,Komiksowe instrukcje obstugi” moga by¢ inspiracjg do tworzenie podobnym opracowan na potrzeby

szkolenia taktycznego i obrony cywilne;j.
W innych krajach juz stosowano takie publikacje.

e Amerykanie mieli komiksowy miesiecznik poswiecony obstudze i konserwacji sprzetu:

PS Magazine: The Preventive Maintenance Monthly. Wydawany byt przez 73 lata! — od czerwca

1951 roku do wrzes$nia 2024 roku. Zatrudniali najlepszych rysownikdw i stworzyli nowg jakos¢ w

edukacji technicznej, a miesieczne naktady osiggaty wielkosci 190 000 egzemplarzy.

e W latach 60-tych Amerykanie poradzili sobie ze ztozonymi problemami obstugowymi nowego
karabinu M16A1 w Wietnamie za pomocg komiksu autorstwa Willa Eisnera (The M16A1 Rifle.

Operation and Preventive Maintenance 1969).

e Bogato ilustrowane publikacje powstajg od lat 90-tych w krajach skandynawskich (np.

szwedzki Handbok sjukvardsman. HSjvman 1992).

Na $wiecie wcigz powstajg nowe publikacje tego typu. W 2023 roku rysunkowe podreczniki powstaty w Rosji
na uzytek zotnierzy walczgcych na Ukrainie. Na Tajwanie w 2023 roku wydali poradnik na uzytek obrony
cywilnej do przygotowania obywateli na zagrozenia ze strony Chin (w stylistyce komiksu azjatyckiego, a wiec
petne koloréw i kotkdw oraz smutnych lub wesotych ludzikéw w mundurach). W 2024 roku w Szwecji

opublikowano ilustrowany poradnik dla ludnosci z ilustracjami Patrika Berga. W 2026 roku do polskich

gospodarstw domowych zawitat nasz rodzimy Poradnik bezpieczenstwa.

lll. Materiat referencyjny

1.

Inspiracja do idei przekazu: The M16A1 Rifle. Operation and Preventive Maintenance Will Eisner,

Headquarters Department of the Army, 1969. Kultowy komiks do obstugi karabinu szturmowego M16,

przeznaczony dla oddziatéw amerykanskich walczacych w Wietnamie.

Inspiracje do stylu ilustracji i schematow: Wedréwka po lodowcach i ratowanie ze szczelin Mike Clelland.

Bardzo specjalistyczna wiedza i skomplikowane metody przekazane w serii szczegdtowych, ale trafnych i

prostych do zrozumienia rysunkéw.

Inspiracja do wspotpracy wojska z grafikami: PS Magazine: The Preventive Maintenance Monthly. Wydawany

przez 73 lata miesiecznik, ktéry stworzyt nowg jakos¢é w edukacji techniczne;j.
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IV. Silnik "Komiksowych instrukcji obstugi " - czyli zatozenia przekazu

1.

10.

11.

12.

13.

Przekaz sformutowany w taki sposéb, aby odbiorcy odnajdywali w sobie geniusz (,,Super! Jakie to wszystko
proste!”), a nie zniechecali sie przyttoczeni objetoscia specjalistycznego tekstu pisanego przez inzynierow

(,Mam dos¢! Ale jakby co bede udawat ze rozumiem, coby nie wyjs¢ na gtupka.”).

Lekki jezyk narracji, zeby odbiorca czytat ,Komiksowe instrukcje obstugi” z przyjemnoscig i nie mogt sie
doczekac rozpoczecia uzytkowania sprzetu. Jezeli ustalenia z decydentami na to pozwolg, to prezentowane w

sposob komiksowy postaci mogg pozwoli¢ sobie na jezyk ,,zotnierski”.

Tres¢ ilustrowana prostg i dowcipng grafika. Rysunki odreczne (narzedzia symulujgce tusz na tablecie) bedg
mitg dla oka odmiang na rynku petnym wektorowych kopiuj/wklej lub czarno-biatych fotografii o niskim

kontrascie wstawionych bez obrdébki do tanich drukow.

Czytelna konwencja postaci. Postaci wystepujace w grafikach przedstawione w sposéb jednoznacznie

przypisujacy je do okreslonej grupy (swdj/obcy, funkcja w zespole, nowicjusz/doswiadczony).
Jednoznaczne oznakowanie postaci na obrazkach przedstawiajgcych procedury zespotowe.

Animizacja lub personifikacja sprzetu. Nadanie sprzetowi wygladu zwierzat lub ludzi zmniejsza dystans

miedzy odbiorca a technika.

Przyktady z zycia. Muszg by¢ dziatajgce na wyobraznie — najlepiej z elementami humorystycznymi.
Amerykanie w PS Magazine wprowadzali je poprzez rubryke z listami od zotnierzy (prawdopodobnie

fikcyjnymi), ktorzy prosili o porady w kwestiach obstugi sprzetu.

Wiodace case-study. Jeden duzy przyktad, ciggnacy sie przez catg ksigzke. W przypadku ,,Komiksowych
instrukcje obstugi” moze to by¢ stopniowe przygotowywanie sprzetu do uzytkowania. Dzieki temu odbiorca
zagtebiajac sie w kolejne zagadnienia bedzie oswojony z wystepujacymi wczesniej elementami i mimo
wzrostu stopnia komplikacji przyktadéw, bedzie nadal dobrze zorientowany w sytuacji. Doda mu to tez
motywacji (odnajdywanie w sobie geniuszu). Podobnie robi sie w podrecznikach do programowania — przez
cata ksigzke rozwija sie jeden projekt, zeby odbiorcy stopniowo oswajali sie z kodem i mogli lepiej skupi¢ na

nowo wprowadzanych elementach.

Strefy specjalne. Czes¢ tekstu oznakowana dla zasygnalizowania, ze zawiera tematyke dotyczgca jakiego$

wytypowanego zjawiska.
Ramki. Wyrdznienia waznych elementéw.

Wyrzucenia na margines. W razie potrzeby mozna wstawi¢ symbole, ze jakie$ pojecia wystepuje po raz
pierwszy. Kartkujgc ksigzke tatwiej znalez¢, ale tez zabiera to troche miejsca i zwieksza wymagania techniczne

druku (spady).

Jednostronicowe rysunkowe streszczenia do kazdego rozdziatu, zbierajace catosé materiatu. Dzieki
zobrazowaniu na jednej ptaszczyznie odbiorca fatwiej ogarnie temat, a dodatkowo zmotywuje sie, zeby

przesledzi¢ jeszcze raz te ,tylko jedng strone”.

Stowniczek i indeks skrotow.
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V. Dlaczego rysunki?

1.

Podtrzymanie uwagi odbiorcy przywyktego do obrazkow (telewizja, internet, telefon). Bedg to rysunki
stworzone specjalnie dla tego projektu, wiec nie bedzie powszechnego w podrecznikach wielokrotnego

powielania tych samych grafik z internetu.
Elementy humorystyczne, dajace wytchnienie percepcji i zachecajgce do kontynuacji lektury.

Mozliwosc¢ stworzenia postaci troche mniej doskonatych fizycznie od modeli pozujacych do zdje¢ w folderach
reklamowych sprzetu. Dzieki temu przecietny odbiorca moze identyfikowac sie z postaciami i przez
zaangazowanie lepiej opanowac wiedze.

Precyzyjne odwzorowanie ruchéw i pozycji. Dla poréwnania: na stosowanych w instrukcjach zdjeciach

zotnierzy odzianych obowigzkowo w mundury niewiele wida¢, bo kamuflaz znieksztatca sylwetke.

Podkreslenie na rysunku drobnych elementéw trudnych do oddania na fotografii (np. przypadkowa zmiana
pozycji przetgcznika rodzaju ognia w zuzytym Berylu po zawadzeniu o ubranie przy przesuwaniu broni na
pasie nosnym wzdtuz ciata; przestawienie starej dzwigni bezpiecznika bez przedtuzki skrzydetka w kbs Beryl

palcem srodkowym zamiast wskazujgcego).
Doskonata czytelnos¢. Dla poréwnania: zdjecia postaci w mundurach z kamuflazem sg czesto nieczytelne.

Mozliwos¢ prezentacji procedur manualnych z punktu widzenia oczu uzytkownika, bo nie ogranicza nas

perspektywa i mozliwosci aparatu fotograficznego.

Mozliwos¢ podkreslenia istoty zagadnien przez dodanie strzatek, elementéw do wyobrazenia (,,Jakbys

trzymat pod ramieniem pitke” — i dorysowana do postaci pitka), onomatopei (,,Jeb!” ,Trzask!” , Klik”).

tatwos¢ modyfikacji. Jak cos trzeba jednak zmienic, to fatwiej przerobic obrazek niz ponownie organizowacé

sesje zdjeciowa.

Mozliwos¢é wspétpracy

Wiekszos$¢ prac moge wykonac sam, bo pracuje jako grafik, ilustrator, fotograf, operator DTP, webmaster, copywriter,

redaktor, korektor i szef projektéw. Tego wszystkiego nie zrobi dzi$ kazdy grafik, bo nastgpita znaczna specjalizacja w

tym zawodzie. Jestem tez oficerem rezerwy. Dzieki doswiadczeniu wojskowemu potrafie wczuc sie w percepcje

przecietnego ,,szweja” i stworzy¢ przekonujgce instrukcje dostosowane do mozliwosci odbiorcéw. Tego nie zrobi dzi$

zaden grafik, bo wiekszos¢ nie byta w wojsku.

Prébki prac: nieformalny poradnik dla rezerwistow i wspomnieniowe obrazki z ¢wiczen rezerwy

Autor: por. rez. Maciej Dziadyk

Zotnierz rezerwy pasywnej bez zawodowej przesztoéci w armii. Zna wojsko z perspektywy dawnego poborowego (pobdr jesieri 2000), a obecnie
nadal wzywanego regularnie na ¢wiczenia rezerwisty. W cywilu zajmuje sie m.in. grafika komputerowa. Strona z portfolio: maciejdziadyk.pl
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